COMPONENTI DI UN COMPUTER
· UNITA' DI SISTEMA: scheda madre, processore o CPU, memorie RAM ROM , schede audio ,video e di rete.

· DISPOSITIVI PERIFERICI DI INPUT o OUTPUT
LA SCHEDA MADRE ( main board o motherboard )Si trova dentro al CASE o Cabinet di un personal computer ed è una scheda che ospita tutte le componenti del PC. La scheda madre dispone di un software di base chiamato BIOS ( Basic Input/ Output System = sistema fondamentale di input e output ) 

PROCESSORE O CPU ( Central Processing Unit ) . E' il cuore del computer. La CPU contiene due componenti fondamentali:
1- unità di controllo CU ( Control Unit ) che dirige il processo di elaborazione dei dati, coordinando tutte le attività di input, elaborazione e output. 

2- unità logico aritmetica ALU ( Arithmetic Logic Unit ) che svolge le operazioni aritmetiche e logiche. 

I fattori che determinano le prestazioni di un processore sono: 

· La velocità di elaborazione di un processore: si misura in GHz e misura il numero di cicli d'istruzione al secondo 
· la lunghezza della parola: numero di bit che il processore può trattare simultaneamente ( word ) che è solitamente 64 bit.  

· la potenza elaborativa della ALU , che si misura in MIPS ( milioni di istruzioni completate in un secondo) 

· l'insieme delle istruzioni. tanto più sarà limitato, tanto più rapida sarà la loro esecuzione 

MEMORIA CENTRALE ( VELOCE)

· RAM ( Random Access Memory) memoria volatile, poichè viene cancellata allo spegnimento del computer: 

· ROM, ( Read Only Memory ) memoria permanente, poichè non perde il proprio contenuto allo spegnimento del computer. Conserva informazioni non modificabili, predisposte dal costruttore del computer, ad esempio alcune informazioni non modificabili del BIOS . Alcuni tipi di ROM:

· CACHE Memory : una zona di memoria temporanea ad alta velocità, che rende più rapido il trasferimento dei dati fra la RAM e il processore o tra RAM e disco fisso. 

DISPOSITIVI DI INPUT

TASTIERA .IL layout della tastiera più diffuso è chiamato QWERTY e prende il nome dalle prime lettere in alto a sinistra nella tastiera. 

MOUSE. Quelli attuali si chiamano optical muose poiché la sfera rotante è sostituita da un sensore ottico. Quelli più moderni sono senza fili a raggi infrarossi . Altri dispositivi di puntamento sono:

· la trackball (pron: trekbol) che funziona come un mouse rovesciato: le dita agiscono direttamente sulla pallina e in questo modo si risparmia spazio perchè non è necessario il trascinamento 

· il touchpad ( pron: tachped), che è una tavoletta sensibile al tatto 

· il joystick utilizzato per i videogiochi. 

· Trackpoint per computer portatili. 

LETTORE CD O DVD: La testina del lettore CD o DVD usa un piccolo fascio di luce laser per rivelare o meno la presenza di fori sulla superficie del disco. Dove la superficie è liscia: il lettore associa il bit 1. Dove la superficie presenta un microscopico foro, legge il  bit 0.

SCANNER o lettore ottico: Trasferisce un documento all’interno del PC attraverso un processo di acquisizione digitale. Il valore di risoluzione è espresso in punti per pollice (dpi, che significa dot per inch )
Il riconoscimento ottico dei caratteri viene chiamato OCR ( Optical Character Recognition) 

Lettore ottico di codice a barre: E' un dispositivo in grado di leggere i codici a barre con cui sono etichettati i prodotti di consumo
TAVOLETTE GRAFICHE: Costituita da una fitta matrice di punti sensibili alla pressione, montata su una contenitore piatto
MICROFONO:consente la registrazione della voce e dei suoni in formato digitale e 
Fotocamere digitali Simili nell’aspetto ad una macchina fotografica, nascondono all’interno un Il sensore CCD che permette l’immediata digitazione delle immagini catturate dall’obiettivo della fotocamera
Telecamere digitali (WEBCAM) Piccole telecamere digitali (fornite di un sensore CCD ) 
Periferiche di gioco: Possono essere di varie forme ( joystick, joypad ) per adattarsi meglio al tipo di gioco

DISPOSITIVI DI OUTPUT

MONITOR: Caratteristiche: La tecnologia più comune a CRT ( Cathode Ray Tube) cioè con schermo a tubo catodico, la dimensione, che è misurata in pollici ( 1 pollice=2,54 cm) e rappresenta la lunghezza della diagonale. 

I display LCD, ( Liquid Crystal Dispay ) sfruttano invece la tecnologia a cristalli liquidi , non emettono radiazione nocive come quelli CRT e non emettono sfarfallii perché i pixel sono sempre accesi verticale e consentono una lettura ad angolazioni diverse ed una persistenza dell’immagine dimezzata. Sono quindi i migliori 

STAMPANTI: Permettono di trasferire su carta le informazioni elaborate al computer. Le stampanti oggi più diffuse sono a getto di inchiostro ( inkjet ) o a laser ( più veloci ma costose).  La stampante possiede una memoria interna ( buffer) che le consente di memorizzare un certo numero di pagine da stampare e disimpegnare così la RAM del pc. Si chiama SPOOL il Programma che intercetta i dati inviati a una stampante e li memorizza temporaneamente su disco magnetico per stamparli in un momento successivo. 

PLOTTER :E' una stampante che consente la riproduzione di disegni tecnici e grafici complessi.il plotter è costituito da un pennino montato su un braccio mobile, in grado di spostarsi sul piano in qualsiasi direzione.Esistono anche plotter a getto d'inchiosto.

Altoparlanti o casse acustiche per la riproduzione del suono e della musica .Possono essere incorporate nel monitor.

Videoproiettori: che permettono di eseguire presentazioni proiettando l'immagine sullo schermo

Registratori di microfilm, utilizzati per l'archiviazione di documenti

Sintetizzatori vocali  permettono di produrre l'output sotto forma di parlato.

DISPOSITIVI DI INPUT- OUTPUT

Alcuni dispositivi possono essere considerati sia di input e di output ad esempio: 

· Touch scheen ( schermo sensibile al tatto);

· Lettore floppy : si chiama drive ;

· Memorie di Massa.

· masterizzatore CD (DVD), unità ottica : consente la memorizzazione e la lettura ottica dei dati su CD ( e DVD) ; 
MEMORIE DI MASSA

Periferiche interne o esterne che ospitano permanentemente il software. La memoria di massa è considerata un dispositivo di input/output. L'unità di misura della capacità è il byte, ogni byte corrisponde a un carattere ( 8 bit). 
Hard Disk ( supporto magnetico ): Un hard disk è costituito da una serie di piatti ( di alluminio, ceramica o vetro ) ricoperti di ossido di ferro, sostanza ferro-magnetica. Il diametro è circa 6-8 cm.Ogni faccia è suddivisa in tracce e ogni traccia in settori. Ogni settore contiene 512 kbyte di dati. Due settori ( 512X2 byte di dati) formano 1 cluster ( cioè ammasso). I dati vengono letti da testine magnetiche che scorrono sulla sua superficie radialmente e la lettura è ad accesso casuale ( cioè non sequenziale). La capacità media è 100 GIGA - fino a 400 GB .( 400 miliardi di byte). 
Deframmentare : aprendo e salvando un file più volte è probabile che esso vengo frammentato cioè salvato su cluster non adiacenti, in tal caso il sistema operativo impiegherà più tempo per leggerlo. L' utility di deframmentazione riorganizza i file assicurando che siano memorizzati in cluster adiacenti. 
Floppy Disk ( memorizzazione magnetica ): Disco formato di materiale plastico flessibile ricoperto da ossido di ferro magnetizzabile e inserito in un contenitore rigido. Un coperchio metallico a molla impedisce che il supporto si sporchi quando il floppy non è in uso. La sua capacità è di 1.44 MByte o 2,44 MByte 

CD-Rom : Compact Disk - Read Only Memory: Memoria di sola lettura su compact disk . Sono dispositivi ottici, particolarmente adatti al trattamento delle informazioni multimediali (filmati, immagini ad alta risoluzione, brani musicale, ecc.). Si tratta di un disco di materiale plastico con un diametro di 12 cm. La capacità di un CD-Rom è mediamente 700 MB ( pari a 480 floppy da 1,44 Mbyte 

Il masterizzatore CD è un dispositivo Input/output dotato di raggio laser più potente ed è in grado non solo di leggere ma anche di incidere la superficie dei CD ottici vergini con microscopici forellini. 

· DVD = Digital Versatile Disk  Nuovo supporto ottico. La tecnologia è a memorie ottiche come quella dei CD, ma è più evoluta perché contiene un maggior numero di tracce sullo stesso supporto: i dati sono registrati incidendo fori più piccoli. Richiede un lettore compatibile 

 

DISPOSITIVI DI BACKUP 

Servono per trasportare le informazioni da un PC all’altro : 

· Nastri magnetici ( Data Cartrige ) 
· ZIP DISK : dischi magnetici removibili, consentono di memorizzare alcune centinaia di MB: simili ad un floppy, richiedono uno speciale lettore. >CD-R e CD-RW ( ottici) Compact Disc Registrabile con un masterizzatore.( 700 MB)  

· DVD-R, DVD-RW, DVD RAM ( ottici) cioè DVD registrabili o riscrivibili mediante un masterizzatore DVD con ottima affidabilità su un lungo periodo. ( 8,5 GB) 

· HD dischi rigidi estraibili con capacità di centinaia di GB. Esistono anche dischi magneto-ottici. 

· Memorie USB o flash drive o chiavette 

LE PORTE DI COLLEGAMENTO

Le periferiche, per poter funzionare, devono essere collegate alla scheda madre attraverso le porte di comunicazione. Le più comuni sono:

· le porte seriali (i bit sono trasmessi in modo seriale )per mouse e 
· le porte parallele( usate per stampanti e caratterizzate da sigla LPT ) 

· La porta USB ( Universal Serial Bus ) porta standard di comunicazione seriale ad alta velocità : 12 Mbit/sec. 
· porta FireWire  molto più veloce permette di trasmettere a 100 Mbps 
senza fili:
· Wireless WiFi . L'interfaccia wireless WiFi utilizza trasmissione radio ad ampio spettro impiegata per creare reti locali (LAN) 

· Wireless Bluetooth. L'interfaccia Bluetooth è invece basata su tecnologia radio a corto raggio, pensata per il collegamento tra dispositivi vicini, 

LE SCHEDE

Vengono inserire in opportuni alloggiamenti chiamati Slot di espansione, di diverso colore a seconda del bus
Schede video Vengono inserite in un’alloggiamento della scheda madre
Schede audio :Si occupano della riproduzione del suono
Schede di rete. Servono per condividere risorse fra computer collegandoli in una rete locale LAN. 
Schede di acquisizione video Permettono di catturare da una sorgente analogica o digitale ( telecamera, videoregistratore, TV ) 

Wireless WiFi . L'interfaccia wireless WiFi utilizza trasmissione radio ad ampio spettro impiegata per creare reti locali (LAN) 
Wireless Bluetooth. L'interfaccia Bluetooth è invece basata su tecnologia radio a corto raggio, pensata per il collegamento tra dispositivi vicini, 

